238 8 Der grundlegende Umgang mit Klassen

b) Geben Sie an, was das Programm ausgibt.
¢) Angenommen, die Zeile 24 wiirde in der Form
ach = ja(n,k);

gegeben sein. Wiirde der Compiler das Programm trotzdem iibersetzen? Wenn
nein, warum nicht?

Aufgabe 8.12

Es sei folgende einfache Klasse gegeben, die zur Speicherung von Daten tiber Pa-
tienten in der Aufnahme einer Arztpraxis verwendet werden konnte.

public class Patient {

1

2 public String name; // Name des Patienten
3 public int alter; // Alter (in Jahren)
4 public int altersDifferenz (int alter) {

5 return Math.abs(alter - this.alter);

6 }

7}

a) Erldautern Sie den Aufbau der Klasse grafisch.
b) Was passiert durch die nachfolgenden Anweisungen?

Patient maier;
maier = new Patient ();

c) Wie wiirde ein geeigneter Konstruktor fiir die Klasse Patient aussehen?
Wenn Sie die Klasse um diesen Konstruktor ergédnzen, ist dann die Anweisung

Patient maier = new Patient ();

noch zuléssig?

d) Erweitern Sie die Klasse Patient um eine Instanzvariable vorherDran, die
eine Referenz auf einen weiteren Patienten darstellt, und um eine Instanzva-
riable nummer, die es ermoglicht, allen Patienten (z. B. bei der Erzeugung eines
neuen Objektes fiir eine Warteliste einer Praxis) eine (eindeutige) ganzzahlige
Nummer zuzuordnen.

e) Erweitern Sie die Klasse Patient um eine Klassenvariable folgeNummer,
die die jeweils nédchste zu vergebende Nummer enthailt.

f) Modifizieren Sie den Konstruktor der Klasse Patient so, dass er jeweils ei-
ne entsprechende Nummer vergibt und die Klassenvariable folgeNummer je-
weils erhoht. Geben Sie auch eine Uberladung dieses Konstruktors an, die es
ermoglicht, auch noch den Vorgénger in der Warteliste anzugeben.

g) Wie verdndert sich der Wert der Variablen nummer und folgeNummer in den
Objekten maier, schmid und berger mit den nachfolgenden Anweisungen?
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